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Bed ienungsanleitung Handball
20957-04

Vorbereitungen vor dem Sfarten des l'{andhallpragramms

A. stellen sie sicl-rer, dass die spielzeituhr eingeschaltet ist (230V/AC).

ts. l-egen Sie die Tastaturschablone ,,Handball" in das Bedienpult ein.

C" Verbinden Sie das tsedienpult über die Steckverbindung mit der Spielzeituhr.
(Bei Funk nicht erforderlich)

D. Wenn ein Handbedienteil fi.ir StartiStopp der Spielzeit verwendet wird. schließen Sie dieses an

die hezeichneten Anschlüsse auf der Rückseite des Bedienpultes an"

=Fl
=u
= Taste YES
= Taste NO

= Tasie G

Auf der Splelzeitr*hn wird eine Strafzeit pro Teanr angezeigt. Auf
dem Display lnr tsedlenpult werden zwei Strafzeiten je
Mannschaft angezeigt.
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Aiigewreines

Flelrn fulannsehaft
Gast Mannscl'laft
Ck * Ja (YES) - weiter
Nein (l\lO) - Llnterbrechung
Aktualisierung der Spielzeituhr

Strafzeit
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q " Starten des Handballprograrnrns

Wenn die Fnage im Display Resfore Data NN? erscheint. Taste NO drücken.
Taste fVO drücken bis llandball auf dem Display erscheint.
Taste YES drücken urn zu beginnen.

2" Zeitnat'trne

Drücken S[e die Taste START oder die Taste STOP. Oder verwenden Sie die
START/STOF Taste an dem Handbedienteil. (Option)
Um die Spielzeit aufwärts oder abwärts zählen zu lassen (während der Halbzeli iricht
nnöglich), drücken Sie Taste MATCH TIME. Drücken Sie YES, urn die Periodenlänge zu
bestätigen, danach erscheint die Frage AUFWÄRTS? oder ABWÄRTS? im Display je
nachdem rnit welcher Spielweise zuletzt gespielt wurde. Mit der Taste YES bestätigen
Sie die angegebene Zählweise, mit der Taste NO schalten Sie zur anderen Zählwelse
um.

3" Punkte
- Dnricken Sie die Taste Score +, für die Heirn- oden Gastnrannschaft, urn den

Punktestand zu erhöhen.

Korrektwr der Pwnkte

- Drückem Sie die Taste $core -, für elie l-ieirn- oder Gastnnannschaft, um den
Funktestand zu verningern.

4. Strafzeitanzeige

Je Mannschaft können rnehrere Strafzeiten gieichzeitig eingegeben truerden.

0dögllsb&ert f (nur für 2 XVlinuten Strafzeit):
- Drücken Sie die Taste 2 lllllN für die Heim- ocler Gastmannschaft.
Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benötigt wird.
- Drucken Sie Taste START, um die Strafzeit zu starten.

Möqllg&&etl2 (2 Minuten oden andere Strafzeit);
- Drdrcken Sie die Tasie trlO für die Heim- oder Gastrnannschaft.
- Gehen Sie uber die nurnerischen Tasten die Spielernurnmer ein (immer 2Ziftern).

n Oder drüicken Sie clie Taste YES, urrn die im Display angezeigten Ztffern zu
besiätigen.

- Drücken Sie die Taste 2 FdllN oder eine Zahl üben clie murmenischem Tasten für die l-leim-
oder Gastpnannschaft.

Eine weitere Strafzeit eingeben, wenn diese benötigt wird.
- Drucken Sie Taste START, um die Strafzeit zti starten.

Wenn eine Strafzeit gelöscht werden soll:
- Drücken Sie Taste I tl
- Drücken SIe dann die Taste h{0 bis die gewünsehte Sinafzeit im Disptay angezeigt wircl.
- Drcicken Sie die Taste YFS um die Strafzeiü abzubreehen.
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5" ilIanuelle llwPe

- Drücken Sie die
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Taste und für ca. 3 Sekunden ertönt ein Signal.

$" dVeue Halbzeit

- Drucken Sie Taste PERüODE
- Drücken Sie dann dle Taste 2.

- Bestätigen Sie mit der Taste YES

V" Time Out

Drücken Sie die Taste TBME'OI!T, für die Heim-
muss hierfür nicht gestoppt werden).

oder Gastrnannschaft. (Die Spielzeit

-DnückenSiedieTasteYEs.DenCountdownstartet(nuraufdem
Oder NO zum Abbrechen (kein Time-Outt)'.

- Der Countdown kanrn mit der Taste STOP gestoppt werden'

8" Wenn das SpieJ vorüber {st

- Drücken Sie die Taste ldEW ilAATCht.

Falls ein neues Spiel ausgetragen wird:
- Dnücken Sie die Taste YES"
Falls kein weiteres Spiel ausgetragen wird:
- Drücken Sie zunächst die Taste [tlO.

- Daraufhin drücken Sie die Taste YFS'

Display inn Bedienpult).

g. Änderung der Spietzeit/ der Splelernutrl,merf dar Strafueitl des Time'Out

- Diese Eingaben sind nur bel gestopBter Spielzeit nnöglich'

- Drücken Sie clie Taste ChNAhIGE'
- Das Display zeigt nun die Spielzedt an.

Wenn die Spielzeit geändert wenden soll:
Geben ble Oie kornekte Spielzeit uber die murmerischen Tasten ein (imrner 4 Ziffern)"

n Oder drütcxen Sie die Taste YES, unr die irn Display angezeigten Zifferne zu

bestätigen.

Wenn Strafzeiten eingegeben sind:
Drücken Sie die Taste NO bis auf dem Display
Strafzeiten werelen automatisch geändert.

die normale Anzeige zu sehen ist. Die

- Drücken Sie die Tasie START, um die Zeitstrafe fortzusetzen'

Wenn eine Strafzeit geändert werden soll:
Drücken sie die Taste N0 bis die gewünschte strafzeit angezeigt wird.

Geben Sie die neue Spielerlxummer über die nunnenisehen Tasten ein. (irnmer 2Zifferm).

. Oder drueken Sle clie Taste YES, unr die irn Display angezeigten Ziffern zu

bestätigen.
Geben Sie die korrekte Strafzeit über die numerischen Tasten ein. (immer 4 Ziffernj

n Oden drureker-r Sie die Taste YFS, um die irn Display angezeigten Ziffern zu

bestätigen.
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10" Spannungsausfall
Das Bedjqnpult:

Wenn weitere Strafzeiten eingegeben sind:
Drucken Sie die Taste NO bis auf dem Display die norrnale Anzeige zu sehen ist
Drüicken Sie die Taste START, um die Zeitstrafe fortzusetzen.

Wenn ein Time-Out geändert werden soll:
- Drücken Sie die TIME-OUT Taste für die Heim- oder Gastn'lannschaft, um ein Time-Out

zu entfernen oder drücken Sie die Taste NO, rrvenn keine Anderungen erfolgen sollen.

Bei Stromausfall wird die Spielzeit gestoppt, die aktuellen lnforrnatlonen werden lür ca. 2
Minuten im Display des Bedienpultes angezeigt.
Nach dem Stromausfall, erscheint die Frage Reslore Data NN? (Daten wiederherstellen).
- Drücken Sie die Taste YES um mit dem Spielstand wie vor dem Stromausfall

'fortzufahren. Die Daten werden automatisch an die Spielzeituhr gesendet.

Pie€pielzerluec
Die Spielzeituhr verliert die Angaben und erlischt beim Stromausfall. Nach dern Stromausfall,
firhrt die Spielzeituhr einen Reset durch die Spielzeituhr wird autornatisch auf den alten
Spielstand aktualisiert.
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