Vor dem Spiel:
Aufbau: Antenne anschrauben und Netzteil anschlieen

1. Meldung im Display: ,,Wiederherstellen* => , No* auf Zahlenfeld
driicken

2. Meldung: ,,Handball*“ => Mit,,Yes* im Zahlenfeld bestétigen

3. Spielzeit einstellen: Auf ,,Match Time* im Display driicken,
mit Zahlenfeld Periodenzeit (Dauer einer Halbzeit) eingeben,
mit YES mehrfach bestitigen,

4. Periodenzeit ,,Aufwirts® mit ,,Yes* bestitigen

Spielstart:

Auf ,,Start* driicken!

Bei Spielunterbrechung:
Auf ,,Stop* driicken

Bei zu spiter Spielunterbrechung ist keine Berichtigung moglich, muss mit
Schiri abgeklart werden.

Tore eingeben:

Mit ,,Plus + Taste* im griinen Feld der jeweiligen Mannschaft das Tor
eingeben,

Bei fehlerhafter Eingabe mit der ,,Minustaste -*“ wieder abziehen.

Bei Timeout: ,,Hupe* und ,,Stop*‘ gleichzeitig betéitigen:

Hupe =>Linke Taste mit Hupensymbol neben Start



(Hupe geht automatisch bei Halbzeit und Spielende)
Achtung: Nie die ,,Time out* Taste oben driicken!!!

Zwei Minuten-Strafen: (pro Mannschaft konnen bis zu 5 Spieler
eingegeben werden)

- Zeit anhalten mit ,,Stop*

- Dann ,,No“ (=Nummer) im roten Kasten bei der jeweiligen
Mannschaft driicken

- Anzeige im Display ,,Spieler?* => jeweiligen Spieler mit Nummer
tiber das Zahlenfeld eingeben

- Mit ,,Yes* bestitigen

- Dann im Display ,,2 Min* mit ,,Yes* noch einmal bestétigen/ im Falle
einer 4 Minuten Strafe muss die Zahl ,,4* im Display eingegeben
werden

Im roten Feld mit der ,, Pfeil O Taste

die falsche Eingabe wieder 16schen

Umstellung in der Halbzeit:
- Taste ,,Period* driicken

- ,,Periode 2 im Display mit ,,Yes* bestdtigen

- 2. Halbzeit starten

Falls die Anzeige ausfillt...

= Ruhe bewahren, nichts machen

- Die Zeit kommt nach ca. 1 Minute wieder



Abbau:
Antenne abschrauben
Netzteil abziehen

In den schwarzen Koffer aufraumen

Um ein neues Spiel zu starten:
- Taste ,,New Match* betétigen

- Mit,, Yes* bestitigen



